Mangkamp

i utstallningen Djuret manniskan

Regler. Tavla i grupper om 3. Den som vinner en station far 5 poang, den

som kommer tvaa far 3 poang, trean far 1 poang. Skriv poangen i rutorna.

Station nr

1

12

14

16

Namn:

Hoppa langt som en hare.
Tavla med haren, grodan och varandra om hur langt ni kan hoppa.

Fruktletaren.

Testa hur du kan samordna dina rérelser pa panelen.
Slack s manga lampor du kan.

Hang som en apa.
Hang i grenen. Hur lange klarar ni att hanga?

Tolka kroppen (hogra bildskdrmen).
Testa hur bra du ar pa att kdnna igen ansikten.

Apspelet.

Tavla mot schimpansen och se vem som har bast minne.
Man far 5 podng om man vinner, 0 podng om man forlorar.

Lukt.
Testa era luktsinnen i luktorgeln.

Testa balansen.
Stéll dig pa balansbradan och félj instruktionen.

En valfri station:

Gor tetstet. Satt poang pa samma satt som tidigare.

RESULTAT

Rakna ihop era podng och skriv ditt resultat i rutan.
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Fonstervigg

Karta over utstidllningen

Ingdng frdn den stora kupolen

Ingdng frdn Labbet och mineralutstdllningen

Vdggen med den liggande mdnniskan



